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OBJETIVOS:

La economia de la informacion es una rama de la teoria microeconémica que estudia los efectos
de la informacioén, o la falta de la misma, en las decisiones econémicas. Por tanto, esta
asignatura se engloba en el médulo de “Analisis Econdmico”, concretamente a la materia de
“Microeconomia” del grado en Economia impartido en la Universidad de Oviedo.

La asignatura estad dividida en dos partes. En primer lugar, la teoria de juegos que incluye
juegos con informacion perfecta y completa. En segundo lugar, el estudio de las asimetrias de
informacién y sus implicaciones para la teoria de los contratos, incluidos los fallos de mercado.
Los modelos de informacion asimétrica analizan situaciones en que los agentes no tienen la
misma informacién a la hora de tomar decisiones. Ejemplos de este problema son la seleccion
adversa y el riesgo moral. Por Ultimo se realiza un analisis introductorio de la teoria de las
subastas y otros temas que presentan asimetrias de informacion.

RESUMEN DE
CONTENIDOS:

12 PARTE: JUEGOS CON INFORMACION COMPLETA

TEMA 1: Introduccién ala teoria de juegos

TEMA 2: Juegos simultaneos con informacion completa
TEMA 3: Juegos secuenciales con informacién completa

22 PARTE: INFORMACION INCOMPLETA

Tema 4. Introduccién a los juegos con informacién incompleta
Tema 5. Riesgo moral y selecciéon adversa

Tema 6. Subastas y juegos de negociacion

CONTEXTUALIZACION
EN EL GRADO:

La asignatura complementa los conocimientos de teoria econdmica,
fundamentalmente Microeconomia.

Facultad de Economia y Empresa, Avda del Cristo s/n 33071 Oviedo Asturias
Teléfono: (+34) 985 10 38 92/ 39 08; Fax: (+34) 985 10 37 09

e-mail: decanatoecono@uniovi.es




